Pielikums Nr.1

»ENEFIT EV RALLIJS 2024”
SPELU APRAKSTS

1. MACMIEKERS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karté atzimé&ta ar "Mac¢meikera" uzdevuma ikonu. Dodoties uz vietu,
sac jau laicigi iepazities ar bildém, kuras redzesi, atverot uzdevumu. Viena no bildém ir attelots
objekts, kuru Tev jaatrod noraditaja radiusa ap ikonu. Kad esi to atradis, atzZimé pareizo bildi.
Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.
Lai uzdevumu ieskaititu, komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana.
Atzimét pareizo bildi var jebkur§ komandas dalibnieks.

Uzdevuma vieta: lokacija karte.
Komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana un objektu no bildes jamekle
noraditaja radiusa ap ikonu.
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Punkti par izpilditu uzdevumu

Atkariba no uzdevuma sarezgitibas pakapes, varési iegiit 2, 3 vai 5 punktus, ja no dotajiem
galerijas att€liem atzZim&si pareizo bildi un ieradisies vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS
sekoSana. Esi "Pirmatklaj€js", ierodies uzdevuma vieta un atbildi pirmais, par to sanemot
papildus 1 punktu.
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Izpildams Izpildits

@ 2 punkti @ 2+1 punkti
@ 3 punkti @ 3+1 punkti

‘ 5 punkti ﬁ 5+1 punkti

2. ATKLAJEJS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karteé atzim&ta ar "Atklaj&ja" uzdevuma ikonu. Noklistot vieta,
iepazisties ar uzdoto jautajumu. Viena no 4 atbildém ir pareiza. Atbildi uz jautajumu atradisi
noraditaja radiusa ap ikonu. Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.
Lai uzdevumu ieskaititu, komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslegta GPS sekoSana.
Atbildét uz jautajumu var jebkur§ komandas dalibnieks.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
Komandai ir jaierodas vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana un atbilde uz jautajumu

jamekle noraditaja radiusa ap ikonu.



Punkti par izpilditu uzdevumu
Atkariba no uzdevuma sarezgitibas pakapes, var€si iegiit 2, 3 vai 5 punktus, ja pareizi atbildési
uz uzdoto spé€les jautajumu un ieradisies vieta ar ierici, kurai ir ieslégta GPS sekoSana. Esi
"Pirmatklaj€js", ierodies uzdevuma vieta un atbildi pirmais, par to sanemot papildus 1 punktu.
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Izpildams Izpildits

@ 3 punkti @ 3+1 punkti
‘ 5 punkti é 5+1 punkti



3. G-PUNKTS

Ka spelet?
Kart€ paslépti vairaki jutigi punkti. Kad tuvosies “G-punktam” un biisi ta radiusa, spéles karté
paradisies ikona ar procentiem. Dodies pareizaja virziena, vadoties p&c procentu pieauguma, lai
sasniegtu "G-punktu". Gandriz neskaitas, jatiek Iidz galam.
Paturi prata, ka tikai dalibnieks ar ieslégtu GPS sekosanu var spélét uzdevumu “G-punkts”, tapec
GPS sekoSanu var parslégt uz ta dalibnieka ierici, kur§ veiks So uzdevumu. Pargjie dalibnieki var
sekot l1dzi uzdevuma izpildes progresam savas ierices.

Uzdevuma vieta: paslépta karte
Karte ir paslépti vairaki “G-punkti”. Tie ir slepeni un tiks atklati tikai bridi, kad nokliisi to radiusa.

Tuvuma G-punkts!
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Punkti par izpilditu uzdevumu

Seko procentiem, lai sasniegtu 100% un atklatu “G-punktu”. Spé€le rezultatu registré automatiski.
Par katru atrastu "G-punktu" dalibnieks sanem 10 punktus.



G-punkts atrasts!

4. SPRINTERIS

Ka spelet?

Dodies uz Vietu, kas spéles karté atzim&ta ar Sprintera uzdevuma ikonu. Noklistot Vieta un
nospiezot pogu "spelet", saksies laika atskaite.

Uzdevums: Skrienot noteikta laika jasavac péc iesp€jas vairak dimantu, kurus redzesi spéles
karté. Spéle savaktos dimantus registré automatiski. Veikt uzdevumu var ari atkartoti, bet véra
tiks npemts tikai pedgjais rezultats. Ja izvélesies "spelet velreiz", tad iepriek$€jais rezultats jeb
iegttie punkti tiks dzgsti.

Paturi prata, ka tikai dalibnieks ar ieslegtu GPS sekoSanu var spélét uzdevumu “Sprinteris”,
tapec GPS sekoSanu var parslégt uz ta dalibnieka ierici, kur§ veiks So uzdevumu. Pargjie
dalibnieki var sekot [idzi uzdevuma izpildes progresam savas ierices.

Uzdevuma vieta: lokacija karté
Speles karteé redzamas vairakas Vietas ar Sprintera bultinu ikonu. Dodies uz Vietu, lai speletu

Sprinteri.
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Punkti par izpilditu uzdevumu

dimantus.

Par katru savakto dimantu sanemsi 1 punktu. Kopa Sprinteri iesp&jams iegiit 8 punktus, savacot 8
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sprinteris: & Aleksandrs V. Mainit

Rezultats: @ 7/8 dimanti

Punkti: 7 punkti




5. MEDNIEKS

Ka spelet?

Spelei sakoties, karté biis redzamas vairakas dargumu lades - dazas no ladém biis balvas, dazas
punkti. Pirma komanda, kura “atveérs” ladi ar balvu, tiks pie balvas. Par 1adi ar balvu punkti
netiek pieskirti. Savukart katra komanda, kura “atvérs” ladi ar punktiem, tiks pie 1, 2, 3 vai 5
punktiem. Visas lades vizuali izskatisies vienadi, tapec nebiis zinams, kuras 1ades ir balvas, kuras
- punkti. To komanda uzzinas tikai l1ades "atvérSanas" bridi.

Tiklidz pirma komanda "atvérs" ladi ar balvu, ta lade visiem dalibniekiem kart€ uzradisies ka
"atverta" un vairs to "atvert" nebis iesp&jams. Tacu lades ar punktiem varés "atvert" visu spéles
laiku. "Atverto" lazu statuss lietotn€ nomainisies dazu sekunzu laika (atkariba no tikla
parklajuma un interneta pieejamibas konkrétam spélétajam).

levero!

Kad noklisi vieta, kur paslépta dargumu lade, telefoniem ar AR funkcionalitati dargumu lade bts
redzama papildinataja realitate, savukart, iericém, kuram S$adas funkcionalitates nav, lade bus
redzama kart€. Iesledzot AR reZimu, katram spélétajam lade paradisies atSkiriga vieta 10m
attaluma, péc nejausibas principa. Lai to var€tu atvert, nepiecieSams tai pieiet tuvuma.

Svarigi!!! Esi uzmanigs un ripgjies par savu drosibu. Ja gadijuma lade paradas vieta, kurai nevar
pieklut, vai nedrosa vieta (blakus celam, idenstilpné), uzsac meklesanu atkartoti, kamér dargumu
lade paradas vieta, kas ir &rta un droSa piekluSanai.

Uzdevuma vieta: lokacija karté
Spéeles karteé redzesi vairakas dargumu lades. Dodies uz lades lokaciju, lai "atveértu" ladi un
ieglitu balvu vai punktus.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Katra komanda, kura “atvérs” 1adi ar punktiem, sanems 1, 2, 3 vai 5 punktus.



6. DETEKTIVS

Ka spelet?
Karte ir redzamas vairakas Vietas ar cepures ikonu, kuras nokliistot, atklasi vienu no
Pavedieniem (att€liem). Vacot Pavedienus, Tev biis jaizdoma, kas ir vienojosais visiem att€liem
un pareiza atbilde jaieraksta Detektiva uzdevuma. Atbildi var iesniegt tikai vienu reizi.

Uzdevuma vieta: lokacija karte
Speles karteé redzamas vairakas Vietas ar cepures ikonu. Tev janoklist Sajas Vietas, lai atklatu
Pavedienus un izdomatu pareizo atbildi.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru savakto Pavedienu sanem 1 punktu. Par pareizu atbildi sanem 20 punktus.
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Izpildams Izpildits

7. GOLDDIGERS

Ka spelet?
Vai Tev labi padodas miklu min&Sana? Cerams, jo §is biis ists izaicinajums pat visasakajiem
naziem! Lai uzzinatu slepeno seifa atrasanas vietu, sakuma biis jaatrisina mikla, kuras pirma dala
norada uz aptuvenu regionu (icla, parks, darzs utt.), bet otra, savukart, norada uz jau pavisam
precizu seifa lokaciju. Kad nokliisi pareizaja vieta, sanemsi kodu, ar ko atvért seifu un sanemt

zeltu.

[evero!
Kad noklisi vieta, kur paslépts seifs, telefoniem ar AR funkcionalitati seifs biis redzams

papildinataja realitaté, savukart, iericém, kuram s$adas funkcionalitates nav, tas biis redzams
karte. Katram spéletajam seifs biis redzams atSkiriga vieta 10m attaluma péc nejausibas principa.

Lai to vargtu atvert, nepiecieSams tam pieiet tuvuma.



Svarigi!!! Esi uzmanigs un riipgjies par savu droSibu. Ja gadijuma seifs paradas vieta, kurai

nevar pieklut, vai nedrosa vieta (blakus celam, tidenstilpng), uzsac meklésanu atkartoti, kamér
seifs paradas vieta, kas ir érta un piekliiSanai droSa.

Uzdevuma vieta: paslépta karte

Kaut kur spéeles laukuma ir paslépts seifs. Ta atraSanas vietu var€si uzzinat, atminot dotas miklas.
Uzdevums bridinas, ja biisi uz pareiza cela.
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Punkti par izpilditu uzdevumu
Par izpilditu uzdevumu pienakas 15 punkti.




8. KODERIS

Ka spelet?
Dodies uz vietu, kas spéles karté atziméta ar QR koda ikonu. Noklustot vieta, atrodi cilvéku, kas
Tavu komandu iepazistinas ar sagatavoto uzdevumu. Izpildi uzdevumu un nopelni punktus.

Uzdevuma vieta: lokacija karté
Ierodoties uzdevuma vieta, atrodi cilvéku, kas Tavu komandu iepazistinas ar sagatavoto

uzdevumu.

Punkti par izpilditu uzdevumu
Kad uzdevums izpildits, dodies pie cilvéka, kas nosken&s Tavu QR kodu un pieskirs no 0 Iidz 30

punktiem Tavai komandai. Pieskirtais punktu daudzums atkarigs no ta, ka paveiksi uzdevumu.

Izpildams Izpildits

1.1.2. Papildu uzdevumi ir uzdevumi, kas nav piesaistiti Vietam un par kuriem var sanemt
papildu punktus:

9. GRUPLJS

Ka spélet?
Izpildi foto vai video parbaudijumus kopa ar komandas biedriem, lai nopelnttu papildu punktus
spéle. Dziedasana? Tas taCu ir vienkarsi! Drizak galva zem tdens — luk, tas ir parbaudijums!

Ievero:
1. Uzdevumos, kuros pie izpildes min&ta “komanda”, nozimé, ka foto vai video jabiit redzamai

visai komandai, iznemot 1, kur§ fotografé vai filme,
2. Uzdevumos, kuros pie izpildes minéta “komandas selfijs”, nozimé, ka foto vai video jabiit

redzamai visai komandai,
3. Uzdevumos, kuros pie izpildes minéts “kads no komandas”, nozimé, ka foto vai video var biit

ar1 tikai 1 no komandas dalibniekiem,
4. Uzdevuma nosauktais objekts, t€ls u.tml. nedrikst tikt att€lots digitali vai drukata veida, ja

vien tas speciali nav prasits.



Uzdevuma vieta: jebkur
Izpildi uzdevumu un foto vai video iemuzini ta, lai taja biitu redzami pilnigi visi komandas
dalibnieki, iznemot fotografu.

Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru izpilditu uzdevumu sanemsi 2, 3 vai 5 punktus.

10. EKSPERTS
Ka spelet?
Atver uzdevumu un iepazisties ar uzdoto jautajumu. Viena no 4 atbildém ir pareiza. Vai nu ta ir

zinama, vai biis jamin. Atbildi komanda var iesniegt tikai vienreiz.

Uzdevuma vieta: jebkur
Iesniegt atbildes uz jautajumiem vari visu spéles laiku no jebkuras vietas.



Mizomans ir cilveks, kas

ir ariskigs mil japanu virtuvi

mil piepusamo

visu ienist :
Instrumentu skanas

Punkti par izpilditu uzdevumu
Par katru pareizi atbildétu jautajumu sanemsi 2 punkti
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